SYSTEMY AUTOMATYKI
KOSCIELNEJ

- Napedy dzwonow
- Zegary wiezowe
- Instalacje nagtasniajace
- Instalacje alarmowe

CYFROWE RZUTNIKI
TEKSTOW

Wyroznienie i ztoty puchar Polskiego Mistrza
Techniki
Miedzynarodowych Targow Poznanskich 1999

Medal i pierwsza nagroda na Miedzynarodowych
Targach Koscielnych SACROEXPO 2000

Zioty puchar targow zabezpieczen SECUREX 2001

Dyplom Il Ogolnopolskiego Forum Wynalazkow
2003

Medal Mercurius Gedanensis Miedzynarodowych
Targow Gdanskich - KOSCIOLY 2005

TUGAL
ELEKTRONIKA UZYTKOWA

tel. (058) 343-14-09, 0-602-517-257
e-mail: tugal@dzwony.com.pl www.dzwony.com.pl
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CYFROWY RZUTNIK TEKSTOW CRT-20

Cyfrowy rzutnik tekstéw jest bezprzewodowym urzgdzeniem multimedialnym
stuzgcym do edycji, przechowywania i wyswietlania na cyfrowym ekranie wielu
dziesigtkdw tysiecy stron tekstow oraz setek roznych ich zestawow.

CRT-20 jest urzadzeniem bardzo prostym w obstudze. Zasilany jest wewnetrznym
akumulatorem, ktéry pozwala na jego wielogodzinng prace bez podtgczania
zasilacza sieciowego. Gdy akumulatory sg wytadowane w 75%, rzutnik
automatycznie sygnalizuje potrzebe ich fadowania.

BUDOWA RZUTNIKA
Wersja podstawowa cyfrowego rzutnika tekstow sktada sie z dwoch urzadzen,

rzutnika i duzego swiecgcego ekranu na ktorym wyswietlany jest tekst.

Ekran zbudowany jest z 6400 swiecgcych LED-6w z ktérych sktadane sg litery.
Zamocowany jest on na state w wybranym miejscu kosciota, ale tez moze byc¢
umieszczony na ruchomym statywie. Ekran zasilany jest napieciem 230V poprzez
specjalny zasilacz. Mozliwe jest automatyczne sterowanie potozeniem ekranu, od
potozenia spoczynkowego na scianie do jego petnego wychylenia.

Wyswietlane na ekranie teksty przesytane sg z rzutnika drogg radiows.

Rzutnik jest przenosnym komputerem z wbudowanym cyfrowym nadajnikiem
radiowym. Z przodu rzutnika mamy ekran graficzny LCD , klawiature numeryczna,
czerwong i zielong diode LED, pokazujgce stan akumulatora, i wytgcznik
urzgdzenia.

Z boku rzutnika sg gniazda:
- zasilania (9 — 12 V DC niestabilizowane, 500 mA)
- USB do podtgczenia klawiatury
- RS232 do podtgczenia komputera
- Duzy Jack stereo do zdalnego sterowania.

ORGANIZACJA PAMIECI RZUTNIKA

TEKST 000
STRONA | —> | STRONA1 |—> | STRONA2 | __ 5| STRONA3 | —— |STRONA 127

TYTULOWA

TEKST 001
STRONA |—> | STRONA1 |5 | STRONA2 | __ 5| STRONA3 | — 5

TYTULOWA

STRONA 127

TEKST 002
STRONA | —> | STRONA1 |—> | STRONA2 | __ 5| STRONA3 | — > |STRONA 127

TYTULOWA

TEKST 003
STRONA e STRONA1 |— > | STRONA2 | 5| STRONA3 | — >

TYTULOWA

STRONA 127

\
|
\
\

TEKST 999
STRONA |—> | STRONA1 |—> | STRONA2 | __ 5| STRONA3 |- — — —

TYTULOWA

STRONA 127




CRT-20 moze zapamieta¢ 1000 tekstow, ponumerowanych kolejno od 000
do 999. Kazdy tekst sktada sie ze strony tytutowej i do maksymalnie 127 stron
wolnych do zapisania.

Do dyspozyciji mamy wiec 127 000 stron. Kazda strona sktada sie z osmiu wierszy, a
kazdy wiersz z 20 znakow. Tak wiec CRT-20 potrafi zapamieta¢ ponad 20.000.000
liter i znakow.

Strona tytutowa kazdego tekstu nigdy nie jest wyswietlana na duzym ekranie i stuzy
tylko do wpisywania notatek utatwiajgcych odszukiwanie wprowadzonych tekstow.

Wstepny podziat tekstéw w rzutniku jest nastepujacy.

TEKST 000 jest strong pustg bez tekstu. Stuzy¢ moze np. do wstawiania przerw
miedzy tekstami przy uktadaniu zestawow piesni.

TEKSTY od 001 do 049 przygotowane sg do wpisywania intencji. Majg gotowy
szablon do ich pisania.

TEKSTY od 050 do 099 sg wolne np. na ogtoszenia.
TEKSTY od 100 do 700 przeznaczone sg na $piewnik

Od TEKSTU 990 kilka ciekawostek oddziatywania ekranu na mysli.

WYSWIETLANIE TEKSTOW

Po wigczeniu rzutnika pojawia sie ekran informacyjny. Po nacisnieciu
przycisku [ * ] przechodzimy do ekranu menu gtéwne, na ktérym to mozemy
przyciskami [ 2 ]i[ 0] przesuwac po ekranie strzatki boczne (wyboru) w gore lub doét
ekranu. Po wigczeniu sg one ustawione na napisie:

WYBOR TEKSTU.

Naciskamy [ * ] - gwiazdke. Pojawia sie napis

Wybierz tekst nr:

-2

Wopisujemy numer tekstu np. 995 i naciskamy gwiazdke. ( Jezeli przy wpisywaniu
numeru pomylimy sie to przyciskiem [ # ] mozemy skasowac Zle wpisang cyfre ).
Pojawia sie strona tytutowa tekstu nr. 995

TEKST NR 995
i nasz ( ta strona nie jest wyswietlane na ekranie)
opis tego tekstu

Naciskamy przycisk [ 0 ] i pojawia sie pierwsza strona tekstu nr. 995. Jednoczes$nie
strona ta automatycznie, jako pierwsza wyswietlana jest na duzym ekranie.

Ponowne nacisniecie przycisku [ 0 ] wyswietla nastepng strone tekstu
Nacisniecie przycisku [ 2 ] cofnie wyswietlang strone do poprzedniej.
Analogicznie dziata pilot organisty. Nacisniecie przycisku [ + ] wyswietla nastepng
strone tekstu, natomiast [ - ] cofa tekst do tytu.



W czasie wyswietlania stron mozemy przyciskami [ 1]i[ 3 ] omingC jakgs
cze$c¢ tekstu i wybraé inng (nie kolejng) jego strone, bez wyswietlania na duzym
ekranie zmieniajgcych sie stron w trakcie szukania zgdanej. Po odszukaniu wtasciwej
strony, wyswietlamy jg na duzym ekranie naciskajgc gwiazdke [ * ].

Jezeli w trakcie wyswietlania stron nacisniemy razem przyciski [5]i[6 ]
wowczas na ekranie wyswietli sie pusty ekran z gwiazdkami, a w rzutniku pojawi sie
strona tytutowa wyswietlanego tekstu. Pozwala to przyktadowo na szybkie
przerwanie wyswietlania piesni po odspiewaniu jej np. dwdch zwrotek.

Kiedy w rzutniku wyswietlana jest strona tytutowa tekstu to naciskajgc
przyciski [ 1]i[ 3] mozemy przenosic¢ sie do stron tytutowych sgsiednich tekstéw w
celu szybkiego odszukania nastepnej piesni.

Zakonczenie wyswietlania wybranego tekstu nastepuje po nacisnieciu przycisku [ # ]
Na ekranie LCD rzutnika pojawi sie menu gtéwne, ALE UWAGA!

NA DUZYM EKRANIE POZOSTANIE OSTATNIO WYSWIETLANA STRONA.

Duzy ekran zapamieta jg, i bedzie ona wyswietlana do czasu wystania przez rzutnik
na ekran nowej innej strony. Wytgczenie i ponowne wtgczenie zasilania ekranu nic
nie zmieni. Duzy ekran zawsze pamigta ostatnig wyswietlang strone.

Jezeli chcemy mie¢ pusty duzy ekran ( z czterema gwiazdkami) to nalezy konczy¢
przegladanie tekstu pustg (czystg) strong, ktérg wpisujemy jako ostatnig w kazdym
tekscie, lub tez nacisng¢ na koniec wyswietlania stron jednoczesnie przyciski [5] i [6]

Pamiec tablicy pozwala na wyswietlanie na duzym ekranie dowolnych
komunikatéw przez dtugi okres czasu, juz bez udziatu rzutnika. Nalezy je tylko
wyswietli¢ jako ostatnie przed wylgczeniem rzutnika.

WPISYWANIE NOWYCH TEKSTOW

Do wytaczonego rzutnika podtgczamy klawiature. Zatgczamy rzutnik i w
menu gidwnym wybieramy opcje :

WPISYWANIE TEKSTU

Naciskamy ENTER i wpisujemy numer tekstu ktéry chcemy wpisywac¢ od nowa lub
tez zmieniaé tekst juz istniejgcy. Po jego zatwierdzeniu klawiszem [ enter ] pojawi sie
strona tytutowa tekstu gotowa do edycji.

Za pomocg klawiatury tak jak w komputerze dokonujemy wszelkich zmian. Piszemy
w trybie nadpisywania.

Pisanie nowego tekstu zaczynamy od strony tytutowej, wpisujgc do niej
informacje o czym jest tekst o tym numerze. Pamietajmy Ze strona tytutowa nigdy
nie jest wyswietlana na duzym ekranie i stuzy nam tylko do tatwego wyszukiwania
zapisanych informaciji.

Jako pierwsza na duzym ekranie wyswietlana jest zawsze strona nr 1 danego tekstu.
Przechodzimy do niej ze strony tytutowej naciskajgc klawisz PgDn, albo przesuwajgc
w dot kursor. Rzutnik zawsze informuje nas w czasie edycji 0 zmianie numeru
strony na ktérej piszemy.

Jezeli w czasie wpisywania do rzutnika tekstu chcemy zobaczy¢ go na duzym
ekranie, to naciskamy klawisz klawiatury PrtSc ( Print Screen).

Z trybu wpisywania tekstow wychodzimy naciskajgc klawisz klawiatury Esc . Rzutnik
zapyta sie wowczas czy chcemy aby zapamietat wprowadzony nowy tekst.



Do zapisywania w pamieci rzutnika w kazdej chwili nowowprowadzanego
tekstu stuzy klawisz F5.
Wpisywanie intencji.
Teksty od 001 do 049 posiadajg gotowy szablon do pisania intencji mszalnych.
Pojawia sie on po wykasowaniu (klawiszem F8 ) starego tekstu.

KASOWANIE TEKSTOW

Kasowanie niepotrzebnych tekstéw robimy w trybie pracy rzutnika
WPISYWANIE TEKSTOW. Wybieramy tekst ( tak jak do wpisywania) ktory trzeba
skasowac, i naciskamy klawisz F8. Rzutnik zapyta sie czy na pewno chcemy
skasowac tekst o danym numerze, i prosi o zatwierdzenie tego polecenia klawiszem
F1. Kasowanie trwa ok. 2 sekund.

Po skasowaniu tekstu pojawia sie jego pusta strona tytutowa, a w przypadku tekstow
od 001 do 049 szablon do wpisywania intencji.

UKLADANIE TEKSTOW W ZESTAWY.

Program ten pozwala na utozenie po kolei tekstow z odpowiednig iloscig stron
kazdego z nich w zestawie, oraz pdzniejsze odtworzenie catego zestawu poprzez
naciskanie tylko jednego przycisku w pilocie. Uktadania tekstow mozna dokonac
tylko za pomocg dotgczonej do rzutnika klawiatury.

Mozemy utozyc¢ i zapamieta¢ odpowiednio nazywajgc kazdy z osobna - 1000
zestawow. Kazdy utozony zestaw moze sktadac sie nawet ze 100 tekstow.

Postepowanie przy uktadaniu zestawdw jest intuicyjne. Po wpisaniu numeru i
tytutu uktadanego zastawu, wpisujemy w kolejnych krokach numery odpowiednich
tekstéw i liczbe stron kazdego z nich w odpowiednie miejsca na ekranie - TEKST
NR: [---] i ILOSC STRON [---]. W celu utatwienia pracy dobrze jest wczes$niej na
kartce zapisac sobie caty uktadany zestaw. Na przykfad:

KROK MELODIA (TEKST) ILOSC STRON (zwrotek)

000 111 004
001 212 002
002 318 004
003 458 006
004 000 000 - To jest zawsze na koncu zestawu.

Zaczynamy uktadanie zestawu od KROKU [000] ktéry jest krokiem
pierwszym.. Wpisujemy numer pierwszego tekstu i ilos¢ potrzebnych nam jego stron.
Nastepnie klawiszem {strzatka w prawo} przenosimy sie do nastepnego kroku to jest
KROKU [001]. Ponownie wpisujemy numer potrzebnego tekstu i ilo$¢ jego stron.
Nastepnie klawiszem {strzatka w prawo} przenosimy sie do nastepnego kroku [002] i
tak dalej. Klawiszem { strzatka w lewo } zawsze mozemy cofng¢ sie do zapisanych
krokow i ewentualnie poprawic je. Wpisane w kwadratowe nawiasy numery tekstow i
ilosci stron kasujemy klawiszem Back Space.

UWAGA! Na zakonczenie uktadania zestawu, w ostatnim kroku nalezy
wpisaé nr dowolnego tekstu ( np. 000) z liczbg stron [000]. Jestto znak dla
rzutnika ze ma odtwarzaé zestaw do tego miejsca.

Po wpisaniu zestawu wychodzimy klawiszem Esc, potwierdzajgc zapis zestawu do
pamieci rzutnika.

Podczas odtwarzania utozonego zastawu tekstéw rzutnik automatycznie
wstawi pomiedzy wpisane teksty przerwy w postaci pustego ekranu, a na ekranie w
rzutniku bedzie wyswietlany w tym momencie numer i strona tytutowa nastepnego w
kolejce do wyswietlenia tekstu.



Przy odtwarzaniu utozonych zestawow, istnieje mozliwos¢ pominiecia czesci
zapisanych stron, lub cofniecia sie do tytu, za pomocg przyciskdw [ 1]i[3]w
rzutniku. Cofanie sie lub omijanie tekstow nie jest wyswietlane na duzym ekranie.
Wyswietlenie na duzym ekranie wybranej strony nastepuje po nacisnieciu na
klawiaturze gwiazdki.

WYSWIETLANIE OGLOSZEN

Jezeli chcemy aby na duzym ekranie przez dtugi czas juz bez udziaty rzutnika
wyswietlane byty zmieniajgce sie automatycznie co 15s strony jakiegos tekstu,
wowczas korzystamy z funkcji rzutnika OGLOSZENIE.

W menu gtéwnym wybieramy te funkcje po najechaniu na nig bocznymi strzatkami i
nacisnieciu przycisku gwiazdka. Nastepnie wpisujemy nr tekstu ktdrego strony majg
sie wyswietlac automatycznie.

W czasie przeglgdania tych stron na duzym ekranie ( przez kolejne naciskanie
przycisku [0] ) zostajg one automatycznie zapamietane przez ekran. Kiedy
wyjdziemy z programu do menu gtdwnego przyciskiem [ # ], lub tez wytgczymy
rzutnik , to po minucie zapamietane strony zaczng sie co 15 sekund wyswietla¢ po
kolei w kofto.

UWAGA. Ekran moze zapamieta¢ max. 20 stron.

Wytgczenie i ponowne wigczenie ekranu nie kasuje zapisanego ogtoszenia. Pamieta
on je tak samo jak ostatnig strone w zwyktym trybie pracy.

Skasowanie ogtoszenia nastepuje po wyswietleniu na duzym ekranie jakiejkolwiek
innej strony ktorg ekran automatycznie zapamieta zamiast ogtoszenia.

KOMPUTER ZEWNETRZNY

Program ten stuzy do obstugi rzutnika za pomocg komputera zewnetrznego.
Rzutnik fgczymy z komputerem kablem RS typu null modem i uruchamiamy program
, KOMPUTER ZEWN.” Pojawia sie napis ,, programowanie przez port szeregowy’.
W komputerze zewnetrznym po uruchomieniu programu edycji tekstow rzutnika -
,1ablica.exe”, pojawia sie ekran do obstugi rzutnika.

Na gorze okna od lewej mamy nastepujgce zaktadki:

- NOWY - Pozwala na przygotowanie nowego tekstu dla rzutnika. W okienku
strony tytutowej wpisujemy numer tekstu ktory tworzymy i jego tytut. W
prawym oknie edytora stron wpisujemy nowy tekst. U géry okna mamy dla
kontroli licznik stron, wierszy i kolumn. Po napisaniu tekstu mozemy go
zapisaC w komputerze wybierajgc zaktadke ZAPISZ. Pliki rzutnika zapisywane
sg w komputerze jako pliki tekstowe txt., i nalezy im nadawac¢ nazwe w postaci
trzycyfrowej liczby takiej jak numer przygotowanego tekstu na stronie
tytutowej. Mozna tez zapisac przygotowany tekst prosto do rzutnika. W tym
celu obok zaktadki PROGR (czerwona strzatka w gére), w okienku NUMER
TEKSTU wpisujemy numer pod jakim zostanie zapisany ten tekst w rzutniku
(powinien by¢ dla zachowania porzadku ten sam co na jego stronie tytutowej),
oraz podajemy liczbe jego stron. Nastepnie przyciskamy strzateczke PROGR.
Tekst zostanie przestany do rzutnika.

- OTWORZ - otwiera tekst zapisany w komputerze

- DRUKUJ - pozwala wydrukowac teksty odczytane z rzutnika.

- WKLEJ - pozwala na wklejenie dowolnego tekstu zaznaczonego i
skopiowanego w komputerze do okna edycji stron. Program sam podzieli ten
tekst na strony w rzutniku, co bardzo utatwia jego dalszg edycje. Funkcja ta
pozwala na wyswietlenie na cyfrowym ekranie w kosciele dowolnych
informacji, jak np. ogtoszen niedzielnych ktére mozemy czytac¢ z ekranu
rzutnika, a wierni w tym samym czasie widzg je na duzym ekranie.



- CENTRUJ — Wybranie tej opcji powoduje ze w czasie zapisywania na dysk w
komputerze nowego tekstu, zostanie on automatycznie wycentrowany i
zapamietany w tej postaci.

- ODCZYT - Pozwala na przepisanie do komputera tekstow zapisanych w
rzutniku. Przed odczytem nalezy wpisa¢ numer tekstu i ilos¢ jego stron ktore
chcemy odczytac.

- USTAWIENIA - Wybieramy numer portu COM w komputerze ktérym odbywa
sie jego komunikacja z rzutnikiem. U dotu ekranu wys$wietlana jest informacja
0 poprawnosci potgczenia.

-  ZAAWANSOWANE - Zaktadka ta pozwala na automatyczne zapisanie lub
odczytanie z lub do rzutnika kilkunastu kolejnych tekstow. Funkcja
czyszczenia pozwala na wykasowanie pamieci rzutnika.

W prawym goérnym rogu okna edytora znajduje sie ikonka podgladu ktora
umozliwia nam obejrzenie wprowadzonego tekstu podzielonego na poszczegodine
strony.

KONTRAST
Po wybraniu tego programu mozemy ustawia¢ jasnos$¢ swiecenia liter na
duzym ekranie. Po kazdym nacisnieciu przycisku [ 2 ] lub [ 0 ] zwiekszamy lub

zmniejszamy jasnos¢ wyswietlanych liter. Zakres regulacji to 20 krokow.

USTAWIANIE TABLICY

Program ten pozwala na zdalne ustawianie potozenia tablicy. Nacisniecie
klawisza
[1] lub [ 3] powoduje rozpoczecie zamykania lub otwierania tablicy. Nacisniecie
klawisza [ 2 ] przerywa jaj ruch i zatrzymuje tablice w danym potozeniu.

ZASILANIE RZUTNIKA TEKSTOW

Rzutnik zasilany jest z wtasnych wewnetrznych akumulatorow. Wystarczajg
one na kilkanascie godzin pracy bez zasilania zewnetrznego.
Po wtgczeniu rzutnika zapala sie zielona kontrolka pod klawiszem zatgczania.
Jezeli akumulator bedzie roztadowany w okoto 70%, to zaczyna mruga¢ dolna
czerwona kontrolka. Nalezy wéwczas podtgczy¢ zasilacz sieciowy, oraz wytaczy€ i
witaczy¢ ponownie rzutnik. Prace zasilacza i tryb tadowania akumulatora sygnalizuje
gorna kontrolka, ktéra zmienia w czasie tadowania kolor Swiecenia z zielonego na
pomaranczowy.
W CZASIE Lt ADOWANIA RZUTNIK MUSI BYC ZALACZONY!
Po petnym natadowaniu sie akumulatora, kontrolka ta ponownie zmienia kolor
Swiecenia na zielony.
Rzutnik moze réwniez pracowac z podtgczonym na state zasilaczem sieciowym.

EKRAN FUNDATORA

Istnieje mozliwos¢ wpisania do tablicy strony powitalnej dla uhonorowania
fundatora. Przy kazdorazowym podtgczaniu tablicy do pradu, przez 10 sekund
wyswietlany jest ekran z tekstem dla fundatora zakupu rzutnika.

W celu dokonania wpisu nalezy w czasie gdy rzutnik jest w trybie MENU GLOWNE
nacisngc¢ klawisz F10 na podfgczonej wczesniej klawiaturze. Pojawi sie ekran na
ktérym mozemy wpisac tekst dla fundatora. Nastepnie nalezy ten tekst wystac¢ do
ekranu klawiszem PR. SCR.

Zostanie on zapamietany jako ekran fundatora.

PAMIETAJMY



Wtyczke zasilacza do tadowania akumulatora i wtyczke klawiatury podtgczamy
przy wytaczonym rzutniku. Staja sie one aktywne dopiero po jego zataczeniu.



